SE SOCIALISER . SE CONNAITRE :
Etve conscient de ses capacites et

difficvltés pour envisager des
progres.

Appliquer les regles pour vivre
ensemble.

S’aftfirmer sans s’imposer.

Agir en fonction de 'avtre /
chercher 4 comprendre ses réactions.

Comprendre que c’est ensemble que
I'on devient plus « fort ».

PROJET EDUCATIF
de l'école Etre et Devenir
de Samt Mesmin

Devenir avtonome.

Mesurer ses progres.

Avoir confiance en soi pour tenter,
essayer.

Se permettre l'erreur.
Prendre le temps qu'il Tavt.

Espérer, croire en chacun.

PARTICHPER ET
PARTAGER .
Recownnattre et valoriser les talents
de chacun.

fFonctionner dans la confiance et la
convivialite.

Ensemble, aider 'enfant 3 construire
SONn avenir.

CONSIDERER LA
IPERSONNE COMBME
UN ETRE FRAGIE :
Accepter les difféerences.

Prendre en compte le parcours de
chacun.

Se respecter les uns, les avtres.

ETRE ET DEVENIR : L’école doit étre un lieu pour apprendre a vivre ensemble aujourd’hui pour mieux vivre ensemble demain. ..




PROJET EDUCATIF

de l'école Etre et Devenir

de Saimmt Alesmin
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Un projet éducatif
qui répond a 4 principes :

dapprendre a son rythme.
d’étre créatif.

d’étre inscrit dans un collectif.

Q[re et la réussite.

L’école doit permettre a chaque éleve

L’école doit permettre a chaque éleve

L’école doit permettre a chaque eleve

’école doit permettre a chaque éleve
de vivre sa scolarité axée sur le bien
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Un projet edvcahif qui doit:

Permettre 4 I'éleve :
De donner dv sens 2 ses apprentissages.

De grandir en essayant d’€tre meillevr que soi méme plutot que d'étre
meillevr que les avtres.

De travailler en prenant conscience de son propre processus d'apprentissage
et d'interroger la dynamique dv transfert des apprentissages.

[Permettre 4 'advlte :

De placer la bienveillance comme axe central afin d'apporter la liberte, la
confiance et la Fluidité nécessaire avx apprentissages.

De questionner la résolvtion des problemes, des obstacles et des conflits 4
travers I'écovte et une communication non violente.

D’éviter les sitvations de domination ov d'assvjettissement, de s’interdire
les sitvations de récompenses et de punitions.

[Permettre 4 'école :
D’assvurer la securite des eleves.

De maintenir les investissements afin de garantir le bien-etre et la réussite
des éleves.

De garantir la convivialite, I'ovverture en travaillant avec les compétences
des parents des éleves.



Un projet pedagogique axe sur 3 objectifs:

Amener chaque éleve 3 etre
acteur de ses apprentissages.

[Permettre 4 chaque entant de

comprendre comment il apprend,

en développant les compétences
métacognitives.

Cycles 1, 2 et 3 : réflexion chaque
année sur le sens a donner a chaque
apprentissage.

Cycle 1 : mise en place d’outils
d’évaluation des progres, harmonisés
sur ’ensemble du cycle, pour que
chacun soit progressivement acteur
de ses apprentissages.

Cycles 2 et 3 : concevoir des outils
de programmation et d’évaluation au
service des parcours scolaires : cahier
de réussite, portfolio...

Cycle 3 : permettre a chaque éléeve
de comprendre le fonctionnement du
cerveau en s’appuyant sur les

neurosciences.

Objectit n°2
Ameéliorer les compétences
d’expressions orales dans

'ensemble des domaines

disciplinaires en s'appuyant sur
lhistoire des Arts.

Cycle 1, 2 et 3 : favoriser les
situations de langage en élaborant
différents outils. Poursuivre
l’enrichissement et ’utilisation de
vocabulaire amorcé au cycle 1 et
conserver une mémoire de ce
nouveau lexique.

En lien :

Cycle 1 : sensibiliser les éléves aux
arts visuels : sculptures, peintures et
danses

Cycle 2 : sensibiliser les éleves aux
arts du son et la poésie, le chant.

Cycle 3 : sensibiliser les éléves aux
arts du spectacle vivant, les arts de la
scene et ’architecture.
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Permettre de placer les eleves
dans de réelle sitvation de
recherche tout en améliorant leur
rapport 4 'errevr.

Acquérir le plaisir de chercher.

Cycle1, 2et3:

Etre capable d’expérimenter, de faire
des essais, d’émettre une hypothese,
de la tester, de la «consolider » ou
invalider.

Etre capable d’organiser une
démarche de recherche de preuve.

Etre capable de rendre compte de sa
démarche.



